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TABLE DE JETONS DE JEU A PUCE ELECTRONIQUE 



La pr6sente invention concerne une table pour jetons de jeu d puce 
6lectronique £ mdmoire utilise© dans les casinos et les salles de jeu. invention est 
5 particuliSrement interessante pour des tables de jeux, notamment des tables de jeu 
de 'Blackjack', de 'Baccarat' ou de 'Mini Baccarat', de 'Stud Poker' ou de jeux d6riv6s, 
mais peut 6galement Stre utilisSe avec profit pour des tables de caisse ou des tables 
de change. 

10 Par jeton de jeu ou jeton de 'casino*, on entend tout dtement en forme de 

disque ou de plaque et representant une valeur nominate ou non. D'une fagon 
g6n6rale les jetons sont fabriquds en matters plastique rigide et r6sistante aux 
rayures. Les jetons pr6sentent des motifs variGs en dessins et en couleurs pour 
former un ddcor plus ou molns complexe et r6duire les risques de falsification et/ou 

1 5 de reproduction frauduleuse. 

De plus pour faciliter la gestion et le suivi des jetons et diminuer encore le 
risques d'utilisation frauduleuse, certains jetons portent de ^information codde par 
integration dans le corps du jeton d'un circuit dlectronique & m6moire dans lequel 

20 sont stockSes des informations concernant le jeton, notamment son num6ro ou code 
d'identification et sa valeur num^rique. Ces jetons 6quip6s de circuits 6lectroniques d 
mdmoire sont 6galement appel6s « jetons & mSmoire dlectronique » « jetons a puce 
dlectronique » ou « jetons £ circuit 6lectronique ». Selon les modules des jetons, les 
circuits 6lectroniques sont du type d m^moire simple PROM, & m^moire 

25 reprogrammable EEPROM ou mama d microprocesseurs assortis d'une mSmoire. 



Les jetons de jeux sont souvent stockds dans des plateaux ou casiers qui 
servent classiquement de reserves locales d jetons aux tables de change et/ou aux 
tables de jeux. Un easier contient les jetons 6chang6s centre des valeurs, par 
30 exemple des jetons ou plaques de valeurs faciales difterentes, monnaie, etc. II est 
6galement possible d'y pr6lever les jetons n6cessaires au palement des mises 
gagnantes et d'y ranger les jetons provenant des mises perdantes. Bien 6videmment 
le easier doit faire I'objet d'une surveillance continuelle par I'operateur de la table, en 
I'espece le croupier. 
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Dans le but d© lutter contre tes fraudes et/ou les erreurs de comptage ou de 
manipulation des jetons d puce 6lectronique, il a d6jS 6te propose dans le brevet 
EP 0740818 au nom du Demandeur d'dquiper des tables de jeu, de change ou de 
caisse d'un poste de contr&le de jetons de jeu permettant te contrdle de ('authenticity 
5 et/ou la valeur des jetons £ puce 6lectronique, Le poste de contrdle, de type RFID 
(identification sans contact par radiofrSquence), comporte dans un boTtier une unite 
de communication apte d ^changer, en lecture seule ou en lecturefecriture, des 
informations avec la nrtemoire d'un jeton plac6 dans une zone de contrdle pr6vue sur 
le plateau de la table et sous laquelle est dispose un dispositif d'antenne reltee d 

10 Punite de communication, et une unite de traitement de reformation contenue dans 
ladite rrtemoire et un dispositif d'affichage d'un message de sortie obtenu au moins 
en partle d partir de I'information contenue dans ladite nrtemoire, ledit dispositif 
d'affichage comportant un 6cran dispose sur le dessus du boTtier du poste de 
contrdle. Pour permettre d l'op6rateur de la table, le plus souvent un croupier ou un 

1 5 contrdleur, de visualiser l'6cran d'affichage il est pr6vu dans I'agencement d6crit dans 
le brevet EP 0740818 de disposer le boTtier du poste de contrdle dans le plateau de la 
table sous une petite fenetre pratiqu6e dans le plateau. 

Cet agencement s'est av6r6 mat ais6 pour des tables de jeux relativement 
20 petites, par exemple les tables de 'Blackjack' et dont le plateau est assez encombr6, 
notamment par le easier a jetons, la ou les antennes des zones de contrdle des 
jetons, la boite d pourboire (lip box'), etc . Une solution consistant d disposer le 
bottler avec son 6cran d'affichage sous le plateau de la table en debordant un peu du 
cdte de Top6rateur n'est pas vraiment satisfaisante dans la mesure 0C1 le bottler 
25 risque de gener les mouvements du croupier et oCi la position de l'6cran oblige le 
croupier £ baisser les yeux hors du champ du plateau de la table et a son attention 
d6tourn6e de I'aire de jeu, ce qui n'est pas recommand6 en ce qui conceme la 
s6curite et la surveillance de la table, du easier et des joueurs, 

30 II exists done un besoin pour une table pour jetons de jeu £ puce 

electronique a rTtemoire, 6quip6e d'un poste de contrdle RFID pour v6rifier 
Tauthentlcite, le comptage et/ou la valeur des jetons, pr6sentant une ergonomie 
anrteliorde pour Pop6rateur et notamment permettant une vision de l'6cran d'affichage 
dans le champ du plateau de la table. 

35 
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A cette fin I'invention propose une table pour jetons de jeu d puce Slectroniqu© 
£ ntemoire comportant : 

- un plateau de table comportant une zone de stockage des jetons et au molns une 
zone de contrdle des jetons, 
5 - au molns un poste de contrdle comportant une unite de communication apte £ 
6changer des informations avec la rrtemoire d'un jeton plac6 dans ladite zone de 
contrdle au moyen d'un dispositif d'antenne dispose sur et/ou dans ledlt plateau, 
I'unite de communication 6tant associ6e d une unite de traitement de rinformatlon 
contenue dans ladite rrtemoire, 

10 - au moins un dispositif d'affichage d'un message de sortie obtenu de I'unite de 
traitement au moins en partie d partir de reformation contenue dans ladite ntemoire, 
ledit dispositif d'affichage comportant un 6cran dispose sur et/ou dans (edit plateau, 
caracteris6e en ce que le dispositif d'affichage est s6par6 physiquement du boitier du 
poste de contrdle et en ce que la zone de contrdle des jetons et l'6cran sont disposes 

15 proches Tun de I'autre d cdte de ladite zone de stockage £ portee de main et de vue 
de Topgrateur de la table. 

Grace au nouvel agencement selon I'invention, il est possible de disposer la 
zone de contrdle des jetons (et son antenne) £ c6te de la zone de stockage des 
20 jetons, en I'espfcce un easier 4 jetons, et l'6cran d'affichage sur le plateau Sgalement 
a cdte du easier I jetons, le tout d portee de main et de vue de I'opSrateur de la table, 
un croupier, et d'obtenir une table pour jetons de jeu & puce Slectronique d 
ergonomle anrtellorde et bien s$curls6e. 

25 Selon une premiere variante de realisation de I'invention, l'6cran du dispositif 

d'affichage se prdsente sous la forme d'un 6cran plat monte en affleurement sur le 
plateau. 

Selon une autre variante la table pour jetons de jeu est du type dans lequel le 
30 plateau pr$sente une forme rectangulaire ou pseudo-rectangulaire avec deux grands 
cdtes, respectivement le cdte op§rateur proximal porteur de ladite zone de stockage 
Sgalement de forme rectangulaire ou pseudo-rectangulaire et le cdte clients distal, la 
zone de contrdle des jetons 6tant pr6vue au voisinage d'un petit cote de ladite zone 
de stockage. 

35 
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Avantageusement la zone de contrdle et recran du dispositlf d'affichage sont 
disposes sensiblement de part et d'autre d'un angle distal (cdte client) de la zone de 
stockage. 

5 Selon une autre varlante de realisation de 1'invention, recran du dispositif 

d'affichage prtsente une seule ligne de lecture dispos6e parall£lement au grand cdte 
proximal du plateau. Cette particularity permet de faciliter la mise en place de I'6cran 
sur le plateau tout en assurant une verification raplde de I'authenticite des jetons par 
un afflchage de la valeur totale lus des jetons disposes dans la zone de contrdle £ 
10 comparer avec la valeur calcul6e de tfite par le croupier, le nombre de jetons 
presents slmultan6ment dans la zone de contrdle etant habituellement assez limite, 
compris entre 10 £ 20 jetons. 

Selon encore une autre variante de realisation de I'invention, I'unite de 
15 communication est disposee en tout ou partie sous le plateau de la table, ledit poste 
de contraie integrant egalement dans son bottier I'unite de traitement des 
informations avec une sortie reliee au dispositif d'affichage. 

Selon encore une autre variante de realisation de rinvention, la table est du 
20 type table de jeu dans laquelle la zone de stockage des jetons se pr6sente sous la 
forme d'un easier £ jetons. Avantageusement la zone de contrdle de jetons est 
dispos6e & cdte de la boTte £ pourbolres. Tout aussl avantageusement recran est 
place juste devant le easier £ jetons c6t6 clients. 

25 Selon encore une autre variante de realisation de rinvention, la table comporte 

deux zones de contrdle de jetons implantees lateralement de chaque cdte du easier £ 
jetons et combln6es & un ecran central par rapport au easier ou £ deux ecrans 
lateraux. 

30 Avantageusement, recran ou les 6crans est ou sont place(s) juste devant le 

easier £ jetons cdte clients. 

Selon encore une autre variante de realisation de rinvention, la table comporte 
sur lo plateau de la table d'autres zones de lecture ou lecture/ecriture eiectronlque 
35 des jetons associ6es £ des antennes convenablement reli6es par multiplexage au 
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poste de contr6le et au travers dudit poste de contrflie a I'ecran du dispositif 
d'affichage. Avantageusement las zones de lecture ou lecturetecriture Slectronique 
sont constitutes par les postes de jeu de la table, poste sur lesquels les joueurs 
d6posent leurs mises en jetons. 

5 

^invention est applicable aux tables de jeu, notamment aux tables de jeu de 
'Blackjack', de 'Baccarat' de 'Mini Baccarat', de 'Stud Poker 1 ou de jeux d6riv6s. 
^invention est Sgalement applicable aux tables de caisse ou aux tables de change. 

10 L'invention concerne £galement un 6quipement de surveillance de salle de jeu 

ou de casino comportant au moins une table de jeu telle que pr£sent6e ci-avant dans 
toutes ses variantes et au moins un duplicateur d'affichage associ£ audit dispositif 
d'affichage et comportant un second Scran placd en dehors de la table pour Stre 
visualise par un second opSrateur de la salle de jeu ou du casino. 

15 

Salon une premiere varlante de l'6quipement de surveillance le duplicateur 
d'affichage est dispose au volsinage de ('emplacement du chef de table ou d'un 
surveillant de table* 

20 Selon une autre variante le duplicateur d'affichage est int6gr6, & I'aide d'une 

interface externa s6rie, d'un rdseau IP ou d'un reseau analogue, au systeme de video 
surveillance de la salle de jeu avec affichage par incrustation sur les ecrans de 
moniteurs video des agents de surveillance ou de s6curit6 de la salle de jeu ou du 
casino. 

25 

D'autres buts, caracteristiques et avantages de la prdsente invention apparaftront 
& la lecture de la description qui va suivre d'un mode de realisation preferential de 
invention donne £ litre d'exemple non limitatif, en reference aux dessins ci-joints 
dans lesquels : 

30 la figure 1 reprdsente une vue schdmatique de dessus d'une table pour jetons de 

jeu £ puce eiectronique selon un premier mode de realisation de Invention ; 
la figure 2 reprSsente une representation schematique du poste de contrfile de 
jetons de jeu £ puce eiectronique associe & la table illustr6e a la figure 1 ; 



DB5106J>CT_DEMJ) 



• ~~ wt-»*^ t"-**' • x ia 01 ?i yo 



CHBintl Jf UULAS 



21/88/86 13:46 Pg: 9/52 



6 

les figures 3a et 3b representent une vue schematique partialis du dessus des 
plateaux de deux variantes de realisation de tables selon rinvention 6quipees 
chacune de deux zones de control© des jetons ; 

la figure 4 represente une vue schdmatique de dessus d'une table pour jetons de 
5 jeu a puce eiectronique selon un second mode de realisation de I'invention ; et 

la figure 5 represents une representation sch6matique du poste de contrdle de 
jetons de jeu £ puce eiectronique associe a la table illustree a la figure 4. 

Sur ces figures, non limitatives, les difterents elements ne sont pas 
10 nece8sairement represents a la meme echelle. Des references identlques ont 6te 
utillsees sur les dlfferentes figures pour designer des elements Identlques ou 
similalres. Les dimensions sont foumles a titre d'exemples seulement. 

La table 10 selon I'invention Illustree a la figure 1 conceme de facon non 

15 limitative une table de jeu de •Blackjack' seulement visible par son plateau 12 vu de 
dessus. Le plateau 12 presents une forme pseudo rectangulaire avec deux grands 
cotes 14 et 16 et deux petits cdtes 15 et 17. Le premier grand cdte 14 dit cote 
op6rateur ou cote proximal presente un bord sensiblement rectiligne devant lequel se 
tient l'op6rateur du casino, en general un croupier 18 represent sch6matlquement 

20 sur la figure 1 , en face d'une zone de stockage 21 pour les jetons de jeu, realisee en 
I'espdce par un easier a jetons 22. L'autre grand cotd 16 dit cdte clients ou cdte distal 
presente un bord convexe courbe devant lequel se tiennent les clients, en I'espdce 
trois joueurs 20 6galement represents devant leurs postes de jeux respectifs 19. 
Comme on peut le voir sur la figure 1 le plateau 12 est en general recouvert d'un 

25 tapis de feutre , de laine ou de matidre synthetique sur lequel est imprime un d6cor 
comprenant entre autres sept postes de jeu 19 ou les divers joueurs deposent leur 
mises en jetons et illustres chacun sous la forme d'un marquage rectangulaire. Sans 
sortir du cadre de I'invention, certaines tables de jeu de 'Blackjack' component six ou 
neuf postes de jeu (egalement appelds 'spot' ou 'betting position') tandis que les 

30 tables de Baccarat comportent jusqu'a douze ou quatorze postes de jeu. Le plateau 
12 porte le easier a jetons 22 en general amovible, de forme rectangulaire, place au 
milieu du bord 14 et d'une capacite comprise entre 100 et 200 jetons repartis dans 
une qulnzaine de logements ou gouttieres en U 23 pour accueillir horizontalement 
des colonnes de jetons 24 disposes sur la tranche. De facon classique dans les 

35 tables de jeu de 'Blackjack', le plateau 12 porte a droite du easier a jeton 22 par 
rapport au croupier 18 une botte a pourboire ('tip box') 26 integree au plateau et 
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pr6sentant une fente 27 dans laquelle le croupier peut glisser les pourboires sous 
forme de jetons de jeu. 

Pour terminer la presentation du plateau 12, celui-ci montre une zone de 
lecture 28 (representee hachuree sur la figure 1 et d6limit6e par un marquage d'angle 
5 au 4 coins) et sur laquelle sont places, £ titre d'exemple non limitatif, deux jetons de 
jeu 25. La zone de contr6le 28, ceinturee par une antenne 29 representee en ligne £ 
tirets, est disposSe a cote de la bofte £ pourboire 26 £ proximite de Tangle distal droit 
31 du easier 22. Le plateau 12 comporte en affleurement, et 6ventuellement protege 
par une vitre ou une feuille de mati£re ptastique transparente, recran 30 d'un 

10 dispositif d'affichage 32 (illustre £ la figure 2) dispose paralieiement au bord 14 du 
plateau le long du easier 22 prds du sommet de Tangle 31, Lecran 30, d'un 
quelconque type connu, notamment du type £ diodes eiectroluminescentes LED, ou 
du type £ cristaux liquides LCD £ miroir r6fl6chissant ou 6ventuellement r6tro-eclaire, 
se presente, £ titre non limitatif, sous la forme d'un ruban £ une seule ligne pour 

15 assurer bonne lisibilite pour le croupier tout en minimisant la place prise par recran 
sur le plateau. 

La figure 2 repr6sente sch6matiquement le poste de contr6le 34 utilise avec la 
table selon I'invention. Le poste 34 comporte une section analogique 36, defrnissant 

20 une unite de communication pour 6changer des informations avec les puces 
eiectroniques 37 des jetons 25 places dans la zone de contrOle 28, et une section 
digitale 38 definissant une unite de traitement numerique £ mlcroprocesseur. 
Toujours £ titre non limitatif les deux sections se presentent sous la forme de deux 
cartes eiectroniques dispos6es dans un m$me bottier 35 fix6 £ la table 10 sous le 

25 plateau 12 ou au pietement (non represente) de la table 10. Bien entendu sans sortir 
du cadre de I'invention, I'unite de traitement 38 peut dtre sortie, en tout ou partie, du 
boftier 35, pour etre Integree ou associee par un r£seau approprie £ un serveur 
central, eventuellement equipe d'une base de donnees concemant les lots de jetons 
en service et les tables en activity dans la safle de jeux ou le casino, et adapte pour 

30 g6rer ou servir une plurality de tables selon ('invention. 

Le poste de contrite 34 comporte le dispositif d'antenne 2g couvrant la zone 
de contrdle 28 et convenablement connecte £ I'unite de communication 36. Sans 
sortir du cadre de ['invention, la table selon I'invention peut 6galement comporter 
35 d'autres disposltifs d'antenne analogues disposes sous le plateau 12 pour couvrir 
d'autres rones de contrOle sur le plateau 12 (voir par exemple les plateaux & deux 
zones de contrdle illustres aux figures 3aet 3b), soit £ partir du m§me poste de 
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contrdle 34 avec un montage en s6rie des antennes ou avec un montage en parall&le 
combine & une interface de selection d'antenne ou de multiplexage (non representee) 
soit A partir d'autres postes de contrdle distincts de preference & emission/reception 
synchronls6es. De plus il est egalement possible d'utlllser la table de jeu selon 
5 I'invention avec, en remplacement du simple easier 22, un easier £ jetons 
electronique (non repr6sent6) lui-mfime 6quip6 d'un poste de lecture ou de 
lecture/ecriture dans la memolre des jetons presents dans les diverees colonnes du 
easier, par example et £ titre d'exemple non limitatif, un easier electronique du type 
ddcrit dans le brevet EP 1461783 au nom du Demandeur. 

10 

D'une fa$on classique le poste de contrdle 34 est du type et £ lecture/ecriture 
34 avec une capacity de lecture dans la mSmoire des jetons d'une part et une 
capacity d'6criture dans la memoire des jetons d'autre part. Sans sortir du cadre de 
Pinvention, le poste de contrdle dans une version simplifi£e ne comporte que des 
15 moyens de lecture dans la m6moire des jetons, sa structure et son fonctionnement 
etant similaires £ ceux d6crlts cl-apr£s pour le poste de contrdle £ lecture/ecriture 34, 

L'invention utilise des jetons et/ou plaques de jeu perfectionn6s comportant un 
disposrtif d'identification electronique du type "sans contact". De fa$on plus precise 

20 chaque jeton 25 comporte un circuit electronique 37 dont la memolre contient des 
informations codees propres au jeton de fa9on £ permettre son identification at son 
authentication £ I'alde d'une unite de lecture appropriee (unite de lecture seule ou 
unite de lecture/ecriture fonctionnant en mode lecture). Dans la version la plus 
simple, les circuits eiectroniques (non representes) des jetons sont du type £ 

25 microcircuit et 6quip6s d'une m6moire non reprogrammable (par exemple de type 
PROM) avec un code d'identification unique de 32 ou 64 bits comportant en general 
le num6ro da s6rie du jeton ou du lot de jeton (sa valeur nominate et d'autres 
informations concernant le jeton telles que le nom du casino, etc., etant 
eventuellement susceptibles d'etre m6moris6es dans une base de donnees exteme 

30 aux jetons avec accds £ partir du numero de serie du jeton ou du num6ro du lot). Le 
circuit electronique ^identification 37 du jeton comporte de plus, quel que solt le type 
de la memoire utilisSe dans le jeton, un emetteur/r6cepteur e antenne peripherique £ 
bobine circulaire egalement implante au cceur du jeton et adapte pour £tre alimente 
par couplage inductif £ partir de Pantenne exterieure du poste de lecture ou du poste 

35 de lecture/ecriture (dans le cas present I'antenne 29 du poste de contrdle £ 
lecture/ecriture 34 implantee dans le plateau 12 sous la zone de contrdle 28). 
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Dans une version plus elaboree, les jetons sont & code evolutif et equlpes de 
memoire reprogrammable (par exemple de type EEPROM) permettant la lecture et 
I'ecriture. Cette possibilite de modifier les informations contenues dans la memoire 
augmente le degrfc de securito du jeton electronique en partlculier en permettant de 
5 changer dans le temps les parametres d'authentification. Oe meme, il est possible de 
personnaliser certaines zones de la memoire puis de les configurer de maniere 
reversible ou non dans un mode defini de zone memoire a acces en lecture seule ou 
de zones a acces en lecture/ecriture (parml les informations concernant le jeton et 
alnsl memorisees dans la memoire de celui-ci, on peut citer, a titre non limitatif, outre 

10 le numero de serie du jeton ou du lot, la valeur nominale du jeton, le nom du casino, 
le numero de fabrication du jeton et sa date de fabrication, etc ..). Dans une version 
optionnelle encore plus elaboree, le jeton de facon optionnelle est equipe d'un 
microprocesseur susceptible de realiser des traitements et des transactions 
complexes, tels que par exemple, le contrdle du dialogue entre le posts de lecture ou 

15 le poste de lecture ecriture electronique et le jeton, selbn lequel ce dialogue n'est 
autorise qu'apres une mutuelle authentification, avec introduction de codes de type 
mots de passe et/ou clefs de cryptographie dans le jeton et I'unite electronique 
(notamment pour encrypter les donnees durant leur transfert entre I'unite electronique 
et le jeton et vice versa). 

20 

Par ailleure, le circuit electronique 37 des jetons 25 est adapte pour permettre 
solt la lecture et/ou I'ecriture slmultanee de plusieurs jetons soit la discrimination entre 
les jetons, de facon a travailler sur des jetons ou plaques de jeu empiles. Dans le 
mode de realisation de I'invention donne a titre non limitatif, le poste de controle 

25 integrant la fonction de discrimination est adapte pour saisir I'identite d'un premier 
jeton dans un lot de jetons 25 situe dans le champ rayonne de I'antenne 29, par 
exemple une pile de Jetons places dans la zone de controle 28. II est alors possible 
de dialoguer avec ce premier jeton et de faire les op6rations de lecture et/ou 
d'ecriture desirees puis de desactfver le jeton saisi en lui envoyant una commande de 

30 mise en veilleuse. Le poste de controle 34 continue ses interrogations a la recherche 
d'autres jetons dans la zone de travail de I'antenne 29 pour saisir successivement 
tous les jetons presents. Apres la saisie et/ou le traitement du dernier jeton, I'unite de 
dialogue envole une commande de reactivation de ('ensemble des jetons desactives 
en fin de ou dialogue ou transaction. Cette fonction de discrimination des jetons est 

35 egalement appelee fonction anti-collision. 
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La structure et le mode de fabrication des jetons a circuit electronique a 
memoire ne seront pas ici decrits en details. A titre d'exemple non limitatif, la 
demands EP-A-0694872 au nom du demandeur presente plusieurs types de 
structures de jetons et plaques utilisables dans le cadre de la presente invention. 

Si I'on considere a nouveau la figure 2, 1'antenne 29 du type a large boucle 
presente une surface active adaptee pour couvrir sensiblement la zone de contrdle 
28 (par exemple de 10x10 cm) au moins egale a plusieurs fois la surface facials d'un 
jeton 24 dont le diametre est compris sensiblement entre 4Q et §fi mm et comporte 
une ou plusieurs spires filaires en cuivre d'environ 0,5 mm de diametre. 

Le poste de contrdle a lecture/ecriture 34 de type RRD "sans contact" est 
constitue de la section analogique 36 et de la section de traitement numerique 38. La 
section numerique 38 comprend un microcontr6leur qui genere, interprets et traite les 
signaux echanges avec les jetons a memoire electronique. La section ou unite de 
traitement numerique 38 commande egalement une interface de selection 
s6quentielle d'antennefc) de lecture des jetons (non representee) par exemple de 
type multiplexage quand le poste 34 est utilises avec plusieurs antennes. Elle 
comporte egalement un oscillateur qui genere la frequence porteuse (par exemple 
125kHertz) du signal radio-frequence emis vers les antennes. un circuit horodateur 
capable de donner la date et I'heure de chaque evenement, des m6moires PROM 
pour memoriser les sequences de traitement du mlcrocontreleur, des memoires 
EEPROM pour stocker les donnees traitees et echanger des donnees avec les jetons 
electronlques et une interface serie du type RS232/485 pour une connexion avec un 
ordinateur serveur (non reprdsente) soit en mode point a point, solt en mode reseau. 
En particulier la section numerique est capable en seule lecture ou en lecture/ecriture 
de lire et/ou m§moriser et/ou contrfller les jetons presents dans la zone de controls 
28 et d'en faire ou en contrdler la valeur totale. 



De plus la section numerique 38 est reliee au dispositif d'affichage 32 et 
optionnellement a des peripheriques d'entree (par exemple un clavier ou un pavd 
numerique 40) et/ou a d'autres peripheriques de sortie (par exemple une imprimante 
et/ou un avertlsseur sonore, non representee Le clavier ou le pav6 numdrlque 40 
permet par exemple de rentrer dans le systems des informations sur I'identlte de la 
table concemee, presente Hdentite du easier 22 dans le cas de easier amovible. le 
contenu initial ou final du lot de jetons dans le clavier) et/ou I'identlte de l'op*rateur de 
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la table. De plus, I'imprimante pourra imprimer tout ou partle des informations propres 
aux jetons controls. 

La section analoglque 36 contient un convertisseur Analogique/Numerique 
5 (A/N), un modulateur et un amplificateur. A partir des signaux, commandes et 
informations provenant de la partie num6rique 38, elle genera un signal analogique 
radiofrequence module en amplitude qui, via I'antenne selectionnee, vehicule 
I'energle, les donnees et un signal de synchronisation vers les Jetons a m6molre 
electronique. Les jetons electroniques 25 sont du type passif (sans stockage interne 

10 d'energie) a lecture ou a lecture/ecriture. L'antenne 29 doit ainsi foumir l'6nergie 
necessaire au fonctionnement du circuit electronique du jeton et doit assurer la 
transmission des donnees. Les distances de travail entre l'antenne 29 (boucle 
integree a plat dans le plateau 12 parallelement a celui-ci) et les jetons sont defmles 
en foncfion du flux magnetique necessaire au bon fonctionnement du circuit 

1 5 electronique du jeton et dependent done de ('Inductance, de la geometrie de I'antenne 
et du courant d'antenne. De preference, les faces des jetons 25 integrant les bobines 
des circuits electroniques 36 sont parallels a la boucle de I'antenne 29. 

II est a noter I'ergonomie amelioree de la table de jeu selon Invention 
20 d6crite ci-avant. En effet le croupier est capable d'un seul geste de la main de verifier 
les jetons 25 avant de les ranger sans pour autant avoir son regard detoume de I'aire 
de jeu. 

L'invention n'est pas llmitee a la table de jeu decrite ci -avant : I'inventlon est 
notamment applicable a des tables de jeu autres que des tables de 'Blackjack' pour 

25 autant que la geometrie du plateau, la position des 6quipements et les dessins sur le 
tapis du jeu correspondant s'y pretent, ainsi qu'a des tables de change ou de caisse. 
L'invention n'est pas non plus limitee d une zone de stockage definie par un easier a 
jetons a colonnes horizontale mais couvre egalement d'autres variantes d'aires ou de 
zones de stockage utilisees dans les casino et notamment cedes dans lesquelles les 

30 jetons sont empiles verticalement. 

Par ailleurs dans une variante non representee de l'invention, I'antenne 28 et 
I'ecran 30 sont disposes de part et d'autre de I'angle distal gauche 33 du easier 22 de 
facon sym6trique a ce qui est illustre sur la figure 1 . 

35 

Dans encore deux autres variantes de tables de jeu selon l'invention 
representees partiellement aux figures 3a et 3b, chaque table jeu 10a et 10b differe 
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de la table de jeu illustree a la figure 1 et decrite ci-avant par le fait qu'elle comporte 
deux zones de controle de jetons 28, 28' contrdlees par deux antennes (analogues a 
I'antenne 29) montees en serie ou en parallele associees a un meme poste de 
contrdle du type du poste de contrdle 34 (avec une interface appropriee en cas de 
5 montage parallele), les zones de contrdles 28 et 28' etant disposees symetrlquement 
par rapport au easier 22 au voisinage de chacun de ses petits cotes avec soit deux 
dispositifs d'affichage (identiques ou quasi-identique au dlspositif 32) avec leurs 
ecrans 30 et 30" disposes chacun pres das angles 31 et 33 du easier (voir table 10a 
illustree figure 3a) sort un seul dispositif d'affichage dont I'ecran 30" est centre sur le 
10 grand cote du easier reliant les angles 31 et 33 (voir table 10b illustree figure 3b), la 
longueur du easier etant compatible avec une lecture aisee de I'ecran d'affichage par 
le croupier. Ces variantes a deux zones de controls permettent d'accelerer les 
operations de contrdle des jetons par le croupier, les croupiers travaillant souvent des 
deux mains pour gagner du temps. 

15 

Les figures 4 et 5 illustrent, toujours a titre non limitatif, une table de jeu de 
'Blackjack' 110 selon un second mode de realisation de I'intention tres proche de la 
table 10 et avec un poste de contrdle 134 modifie au niveau de la section analogique 
136 et de la section numerique 138 egalement tres proche du poste de controle 34. 

20 Sauf indications contraires, la description faite ci-avant en reference aux figures 1 et 
2 s'applique egalement aux dispositifs illustres aux figures 4 et 5 et dont les elements 
identiques ou quasi identiques aux elements decrits ci-avant gardent les memes 
references numeriques. De plus les Elements analogues a certains elements deja 
decrits portant des references augmentees de 100 par rapport aux references de ces 

25 elements deja decrits. 



Par rapport a la table de Jeu 10, la table 110 comporte de plus des zones de 
lecture ou de lecture/ecriture electronique des jetons 128 recouvrant les postes de jeu 
('spot') 19 de la table ou les joueurs placent leurs mises. Les antennes 129 

30 correspondantes sont disposees sur ou dans le plateau 12 de facon a couvrlr les 
zones 128 et sont reliees au poste de controle 134 par un circuit de multiplexage 152 
dispose, de facon non limitative, a I'exterieur du Dottier 135 du poste 134. Par ailleurs, 
de facon non limitative, I'afficheur 132 comporte un ecran 130 a deux lignes, une 
ligne donnant les informations en provenance de la zone de contrdle 28 (antenne 29), 

35 I'autre ligne donnant les informations en provenance d'un des postes de jeu ou 'spots' 
19 en indiquant te numero d'ordre identiflant le 'spot' affichd. De facon optionnelle, 
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Tafflcheur comporte une (ou plusieurs) touches(6) 149 (representee uniquement sur 
la figure 5) connectee(s) au clavier 140 et permettant la selection du 'spot 1 a afficher. 
Bien entendu I'invention n'est pas limitee au mode realisation ici d6crit et comprend 
egalement d'autres arrangements analogues ou derives au niveau de la fonction et 
5 placement des zones de lecture 128 sur la table, des antennes 29 et 129 au niveau 
de leurs nombres et leurs connexions au poste 134 (I'antenne 29 peut Stre egalement 
connectee au circuit de multiplexage 152), du nombre de 'spots' affich6s 
simultanement et du nombre de lignes d'affichage de I'6cran130 et des moyens de 
selection du ou des 'spots' affiches. De plus la table 110 peut etre modifi6e et 
10 incorporer Tune ou I'autre des variantes de tables du type decrit selon les table 10a et 
10b. 

L'invention concerne egalement un equipement de surveillance de salle de 
jeu ou de casino associe a une table de jeu selon I'invention pr6c6demment d6crite 

15 selon Tun ou I'autre mode de realisation d6crit (table 10 ou table 110) destine £ 
dupliquer tout ou partle de I'information affichee sur l'6cran 30 (ou 130) vers un autre 
lieu de la salle de jeu ou du casino pour Stre visualise par un autre op6rateur que le 
croupier 18 de la table de jeu. Selon diverses variantes de realisation, cet autre 
operateur peut Stre le chef de table 146 surveillant depuis sa chaise en general 

20 quatre tables de jeu (duplication dlrecte) et/ou les agents de securite du casino 
installs dans une station de video surveillance (integration £ la vid6o surveillance). 

A titre d'exemple non limitatif, la figure 5 illustre un poste de contrdle, le 
poste 134, modifie pour incorporer cette double fonctlonnalite suppiementaire. Plus 

25 particulierement la reference 144 designe le pupitre du chef de table 146 dans lequel 
est dispose le dispositif duplicates d'afflchage 132a dont l'6cran 130a duplicateur de 
recran 130 est identique ou quasiment identique £ ce demier et monte en paralieie 
avec lui. Le pupitre 144 comporte trols autres dispositifs duplicateurs 148 connectes 
aux postes de contrdle (non representes) associ6s £ trois autres tables de jeu selon 

30 linvention (non representees) identiques ou analogues & la table 110. De plus le 
poste de contrdle 134 comporte une sortie d'interface 150 serie externe ou d'interface 
reseau PI ou analogue connectee d une station de video surveillance (non 
representes) dont les moniteurs video re90ivent un signal d'affichage par incrustation 
des informations afflch6es sur l'6cran 130. 
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Bien entendu invention n'est pas limitde au mode realisation ici d&crit de 
Tdquipement de surveillance et comprend 6galement d'autres arrangements 
analogues ou d6riv6s tant au niveau de la fonctlon de duplication directe qu'au niveau 
de Integration & la vid6o surveillance. De plus ('invention n'est pas limitee au type de 
5 table 110 avec les zones de lecture ou lecturetecriture additionnelles I28 associfces 
aux postes de jeu 19 , mais couvre Sgalement des 6quipements de surveillance pour 
tables de Jeu de types d6crits en relation avec les tables 10, 10a et 10b (avec les 
modifications correspondantes au niveau de la table et du poste de contrdle 
analogues & cedes ddcrites en relation avec la table 110). 

10 
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REVENDICATIQNIS 

1. Table (10, 110) pour jetons de jeu a puce electronlque a memoire comportant : 

- un plateau (12) de table comportant une zone de stockage (21) des jetons et au 
moins une zone de controle (28,28') des Jetons, 

- au molns un poste de controle (34, 134) comportant une unite de communication 
(36, 136) apte a echanger des informations avec la memoire d'un jeton (25) place 
dans ladite zone de controle (28,28') au moyen d'un dispositif d'antenne (29) dispose 
sur et/ou dans ledit plateau (12), I'unite de communication (36) etant associee a une 
unite de traitement (38, 1 38) de reformation contenue dans ladite memoire, 

- au moins un dispositif d'affichage (32,132) d'un message de sortie obtenu de I'unite 
de traitement (38) au moins en partie a partir de information contenue dans ladite 
memoire. ledit dispositif d'affichage (32, 132) comportant un ecran (30,30',30", 130) 
dispose sur et/ou dans ledit plateau (12), 

caracterisee en ce que le dispositif d'affichage (32,132) est separe physiquement du 
bottler (35, 135) dudit poste de contrdle (34, 134) et en ce que la zone de contrdle 
(28,28') des jetons et I'ecran (30.30'.30",130) du dispositif d'affichage sont disposds 
proches run de I'autre a cote de ladite zone de stockage (21) a portee de main et de 
vue de I'operateur de la table. 

2. Table (10,110) pour jetons de jeu selon la revendication 1, caracterisee en ce que 
I'ecran (30,30\30".130) du dispositif d'affichage se presente sous la forme d'un ecran 
plat monte en affleurement sur le plateau (12). 

3. Table (10) pour jetons de jeu selon I'une des revendications 1 et 2, du type dans 
lequel le plateau (12) presente une forme rectangulaire ou pseudo-rectangulalre avec 
deux grands cdtes, respectivement le cote operateur (14) proximal porteur de ladite 
zone de stockage (21), egalement de forme rectangulaire ou pseudo-rectangulaire, et 
le cote clients (16) distal, caracterisee en ce que la zone de controle (28,28') des 
jetons est prevue au voislnage d'un petit cote de ladite zone de stockage (21). 

4. Table (10, 110) pour jetons de jeu selon la revendication 3, caracterisee en ce que 
la zone de controle (28,28') des jetons et I'ecran (30,30',130) du dispositif d'affichage 
sont disposes de part et d'autre d'un angle distal (31,33) sensiblement de la zone de 
stockage (21). 
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5. Table (10) pour jetons de jeu selon I'une des revendications 3 et 4, caracterisee en 
ce que I'ecran (30,30',30") du dispositif d'affichage presente une seule ligne de 
lecture disposes parallelement au grand c6te proximal (14) du plateau (12). 

5 6. Table (10,1 10) selon I'une des revendications precedentes, caracterisee en ce que 
I'unite de communication (36, 136) est disposee en tout ou partie sous le plateau (12) 
de la table, ledit poste de controle (34, 134) integrant egalement dans son bottler (36) 
I'unite de traitement (36, 138) avec une sortie reliee au dispositif d'affichage (32, 
132). 

10 

7. Table (10, 110) selon I'une des revendications prec6dentes, caracterisee en ce 
que qu'elle est constHuee d'une table de jeu dans laquelle la zone de stockage (21) 
des jetons se presente sous la forme d'un easier a jetons (22). 

15 8. Table (10a, 10b) selon la revendlcation 7, caracterisee en ce que la zone de 
controls (28) de jetons est disposee a cote de la boite a pourboires (26). 

9. Table (10, 10a, 10b, 110) selon la revendlcation 7, caracterisee en ce qu'elle 
comporte deux zones de contrdle (28) de jetons implantees lateralement de chaque 

20 cote du easier a jetons (22) et combinees a un ecran central (30") par rapport au 
easier ou a deux ecrans lateraux (30,30'). 

10. Table (10) selon I'une des revendications 7 a 9, caracterisee en ce que I'ecran 
(30,30") ou les ecrans (30,30*) est ou sont plaoe(s) juste devant le easier a jetons 

25 (22) cote clients. 

11. Table (110) selon I'une des revendications precedentes, caracterisee en ce 
qu'elle comporte sur le plateau de la table d'autres zones de lecture ou 
lecture/ecriture electronique (128) des jetons associees a des antennes 

30 convenablement reliees par multlplexage au poste de contrdle (134) et au travers 
dudit poste de contrdle a I'ecran du dispositif d'affichage (130). 

12. Table (110) selon la revendication 12, caracterisee en oe que les zones de lecture 
ou lecture/ecriture electronique (128) sont constituees par les postes de jeu (19) de la 

35 table. 
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13. Table selon Tune des revendications pr£c6dentes, caract6ris6e en ce que la table 
constitue une table de jeu de 'Blackjack', de 'Baccarat', de 'Mini Baccarat', de 'Stud 
Poker* ou de jeux d6riv£s, ou une table de caisse ou une table de change. 

5 

14. Equipement de surveillance de salle de jeu comportant au moins une table de jeu 
(10, 110) selon Tune des revendications pr6c6dentes caract6rte6 en ce qu'il comporte 
au moins un duplicateur d'affichage (132a) assocte audit dispositif d'affichage (132) 
et comportant un second 6cran (130a) plac6 en dehors de la table (10 f 1 10) pour Stre 

10 visualise par un second op6rateur (146) de la salle de jeu. 

15. Equipement de surveillance selon la revendication 14 caract6ris6 en ce que le 
duplicateur d'affichage (132a) est dispose au voisinage de I'emplacement dudit 
second opdrateur (146) d6finl par le chef de table ou un surveillant de table. 

15 

16. Equipement de surveillance selon la revendication 14 caractdris6 en ce que le 
duplicateur d'affichage est int6gr6, a I'aide d'une interface (150) externe s6rle, d'un 
rdseau IP ou d'un r6seau analogue, au systeme de vid6o surveillance de la salle de 
jeu avec affichage par incrustation sur les 6crans de moniteurs vid6o des agents de 

20 surveillance ou de s6curit6 de la salle de jeu. 
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Tltre : Tabid dd jetons de jeu & puce 6lectronlque 



ABREGE DESCRIPTIF 

La table de jeu 10, utilisable avec des jetons de jeu S puce 6lectronique & m6moire f 
comporte un plateau 12 comportant un easier de stockage 22 des jetons et un poste 
de contrdle comportant une unite de communication apte d ^changer, au moyen d'un 
dispositif d'antenne 29, des informations avec la rrtemoire d'un jeton 25 plac6 dans 
une zone d© contrdle 28 pr6vue sur le plateau, I'unite de communication 6tant 
assoctee d une unite de traitement nurrterique d6llvrant un message de sortie sur 
l'6cran 30 d'un dispositif d'affichage. L'agencement de la table 10 est tel que l'6cran 
30 du dispositif d'affichage est s6par6 physiquement du boitier du poste de contrdle 
et que la zone de contrdle 28 et l'6cran 30 sont disposds sur le plateau 12 proches 
I'un de I'autre d cdte du easier 22 a portee de main et de vue de Kop6rateur 18. 

La table de jeu est utilisable dans les casinos et sailes de jeux. 

Figure de )'abreo6 : Figure 1 
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Fig. 2 
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